SCIENTIFIC CALCULATOR
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I LATASTIERA I
@‘ Tasto di spegnimento

Premendo questo tasto si spegne la calcolatrice

Auto Power Off 1a calcolatrice si spegne
automaticamente dopo 8 minuti di inattivita
{ funzione risparmio energia)

STAT . .
9 Tasto di accensione ed azzeramento

tasto selezione funzioni statistiche

: Premere questo tasto per accendere la
calcolatrice. Se premuto durante l'uso azzera
le operazioni, ma non azzera la memoria

STAT| . Premendo questi due tasti verranno attivate le

funzioni di calcolo stafistico.

Una volta attivate, sul display appare la sigla
STAT ed al tempo stesso tutti i valori numerici
€ i comandi precedenti vengono azzerati,
eccetto la memoria.

inoltre in modalita di calcolo statistico

i tasti m , e E
hanno funzione di Enj.[X],ﬁ;] [DT\'W

rispettivamente. Inoltre, premendo questi
tasti dopo espleteranno funzioni di

5 5] (@] e [€ol
@ Tasto di attivazione della seconda funzione

DRG»
@ Tasto selezione Gradi/Radianti’‘Conversione
unita di misura angolare

Usato per i calcoli trigonometrici, diretti ed
indiretti, e per la conversione di coordinate

11 tasto DRG cambia I'unita di misura angolare
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DEG—= RAD—— GRAD
[ ]

Premendo [DRG
Perpassare DEG —GRAD:  premere 2 volte.

Modalita "DEG" Imput e risposte sono espressi secondo il siste

-Ina decimale.
Modalita "RAD" Imput e risposte sono espresse in radianti.

Modalita "GRAD" Imput ¢ risposte sono espressiin gradi.
S _ gt &
(100° = 90°= %)

THamno 1a finzione del tasto ma anche Ia funzione
i convertire il munero visualizzate in un numero espresso
secondo Ia modalita angolare scelta,

Tasto di Iperbole / Arco Iperbole

t
@“’ Tasti di funzioni trig doni tri rice
inverse
tan”1
TAB
Variazione formate di visuali i / Tasto di 1

I Se il rishultato di un calcolo & visulizzate in formate
decimale flottante, premendo questo tasto il visintate
VeITA espresse sotto forina di notazione scientifica.
Premendole ancora, velra visualizzato nuovamente in

formato decimale flottante,

: Permette di specificare il munero di cifve decinali che
si desiderano per la visualizzazione del risnltato.

Tasto che: anmmlla I'input appena digitato / attiva la
modalich di calcolo fattoriale




[TE]: Tasto usate per cancellare me input non
inseriio corretiamente.
123[+ Ja55 [CE] 456 [=]—579.
: Esegue il calcolo fattoriale del numere
visnalizzatoe. Fattoriale di n(nl)
ne{n-1)+ (n-2)---- 21

= [3,FAS
@) [-ped Gradininuti/Secondi —

ez e e
[51:

[l
@ Logaritme naturale/antilogaritine ¢ tasto
muneroe esadecimnale
]E : premere per oftenere il logaritmo
in base e (e=2,718281328)

a ¢ x| : calcolo I'antilogaritine naturale in

base e del munero visualizzato

: Modalita HEX

nume1ro esadecimale in base E

16*F
) Logaritmo / Antilogaritme / numero

esadecimale

: Premere per ottenere il logartimo
di un numeroe in base 10

: Premere per oftenere I'antilogaritino

di un nunero in base 10

: Modali HEx

Numero esadeciinale in base F

—_ Il
@ EI Inserimento i nn munero real / tasto per la
conversione di coordinate
|_§_-_—_I © Tasto usato per inserire le parti reali
di un numere complesso
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Taste usate anche per vichiamare le parti reali
di wn risultato.

* 5insa anche nell'ambito i operazion di conver
-sione di coordinate, qnandeo viene inserita la
coordinata X di una coppia di coordinate X e Y,
oppure viene inserita la ccordinata "1 di un
coppia di ccordinte polarir e 0. Si usa anche
per vichiamare il valore calcolato i X o i "t

2ndF re_ - Converte le coordinate da rettangolari a polari.

@ |I| Tmmissione di un mumero imnaginario / conversione i
coordinate
[I] Usare questo tasto per I'n i i parti i
narie di un munero complesse or per richiamare Ie
parti imnaginarie del risnltato & un calcolo.

Siuga anche nell"anbito di operazioni di conversione
di coordinate, quando viene inserica la coordinata Y
di una coppia i coordinate X ¢ Y, oppure viene inse-
rita la coordinata "8 di una coppia di coordinate
polari r e 0. Siusa anche per richiamare il valore
calcolato di Y o di 9.

Conversione (i coordinate polari in coordinate
reftangelari

CPLX

asto di SHIFT / Tasto per munero complesso
=]

: Esempio
Tnmnedti I
@ 12386 =1 [=] -~ 123,
45 = 12345

@ s 24 (=] [=] -5 00

35 « 5 385

LX]. Selezione modalita Numero complesso

Inserimento dell'esponente / e nuneroe esadecimale



EXF ] " Promere per bnmeitere un muners soito forma di
uotazioue scientifica.

[3]¢ Perinsevive v 13 =3.141502654)°

: Modalith HEX
numers esadecimale in hase A

¥y ¢ nuners esadechnale

[FEl: ealeola 1a radice X-esima vadice quadrata i Y

: Modalith HEX
wners esadecimale in base B

a3
@ ] Radice quadratarvadice cnbica ¢ tasto numero
exndlecimle
i Ugare questa raste per calcolare 1a radice quadiata
del numere visualizzato sul display
| Usare questo tasto per calcolare ka radice cubicn
1¢] immera visualizzato sul display
(E: naguanta HEX
e nmnero esndecimale in base C
@ [Il S Quadrato/Reciproco di mywonere
X" :Usare queste tnsto per calcolare il quadrato del nnmere
visualizzato snl display
[Z0F 1] Ugare queste tasto per calcolave il reciproco del numere
visualizzato sul display

@ m Aprire paventesi’ Tasco il camblo

[[CJ: Usare questo tasto per aprire parentesi

2rdF | i | Usare questo tasto per passare dal munere visnalizzate sal display al nanero
Tegistrato in imermoria (x-¥)

@ ﬁj Chindere parentesi: Attivazione mnodalic di calcolo statistico



1] Usare questo tasto per chiudere parentesi
*  quando la modalith statistica & attiva
[A]: Viswalizza il nunero di input ingeriti ()

@: Usare questo tasto per ottemere la
somuna dei dati imseriti {3°x).

@ El ~ @ Tasti numerici

TUsare questi tasti per inserire muneri

—~BIn
@ EI Divsione/Aftivazione modalita sistema binario
i | Usare questo tasto per la divisione

* Usare queste tasto per convertire il munero visnalizzato sul
display in 1 munero base 2

—pCI
@ |I| Moltiplicazione/ Attivazione modalita sisterna otiale
% Usare questo tasto per moliiplicare
,Usare quests tasto per attivare modalich sistema ottale
Tsare questo tasto per convertive il numers visnalizato sul
display i i numero base §

%ﬂ Settrazione /Attivazione modalita sistema esadecimale

[ : Usare questo tasto per sotirmre

~tex] :Usare guesto tasto per attivare modalita sistemna esadecimale
Usare questo tasto per convertire il nmmere visualizzate sul
display in un wwmers in base 16

ma decimale

sare questo tasfo per addizionare

Tsare queste tasto per atfivare medalita sistemna decimale
Usare queste tasto per convertive il munere visnalizzato sul
display in vm munero base 10

Inserimento munero in memnoria’ Attivazione modalith calcolo
statistico

#-M] Usare questo tasto per cancellare il numere preesistente in
E memoria ¢ per inserire il munero correntemnente visnalizzato
sul display




Per azzerare la memoria premere il tasto
seguite dal tasto [-M

. Usare questo tasto per ottenere la media dei
valori (X)
. Usare queste tasto per ottenere la somma dei quadrati
(=] ™ P 0
deivalori (£ x°)

Richiamare Ia memoria’ Attivare medalith di calcolostatistico

: Usare questo tasto per visualizzare il contenuto della memoria
T contenuti dell:a memnoria rimangone imvariati dopo questa
operagione

. Usave questo tasto per oftenere Ia deviazione standard dei
valori inserirti

ZnoF @ . Usare questo tasto per ottenere la deviazione standard

della popolazione dei valori

DATAED B
@ M+ | Somunare dati alla memoria/ Modalita CD
[84+] : Usare queste tasto per somumare i nuneri visnalizzati
sul display o il visultate i un calcolo alla menoria
preesistente.
Per sotirarre v munero dalla memoria . premere [+ 7.
nell'ordine indicare

‘Usare questo tasto per imserive dati

: Usare questo tasto per correggere mm
input errato

Cambio di segno dei mumeri
Usare quests tasto per cambiare il segmo del numero visaulizzate
sul display da positive a negativo o viceversa




Esempio: 5 &

RND
G E[ Virgola'Generazione randomica

[[=] : Esempio: 123 - [UEIE]
0.7 -—[+]
*Usave questi tasti per generare una sequenza randomica
di nmumeri da 0.00¢ a 0.999
Nota : 1a generazione randomica non ¢ possibile quando
sono attive le modalith binaria/ottale/esadecimale

%
E Risultate/Taste di percentuale

IZI : Usare questo tasto per operazioni di calocolo mumerico e
operazioni fa muneri complessi
[+, -, x, F), Y, ¥R
* Usare questo faste per il calcolo 0i percentuale



[ DISPLAY L

{1

2ndF DEG Sistema decimale

(4] flottante, display

E " : 33 L’ 55‘—;85‘ B_ in visualizzazione
normale

2ndF DEG Visualizzazione in

o - modalita di

7 123456718 -99 | motsione
scientifica

Mantissa Esponente

{2) Simbeli

- ‘Simbolo di meno
Indica che il numero visualizzato sul
display dopo il simbolo "-" & negativo

. Simbolo di memoria
Appare quande vi ¢ un numero in memoria.

E: Simbolo di errore
Appare quando si € verificato un errore oppure
quando il risultato eccede Ia capaciti di
visualizzazione del display.

2ndF: Simbolo di selezione della seconda funzione
Appare quando ¢ stata selezionata la seconda
funzione di uno dei tasti.

HYP: Simbolo di funzione iperbolica
Appare quando ¢ stata selezionata una delle
funzioni iperboliche.
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DE{G. Simbolo di modalita gradi.
Appare quando ¢ stata selezionata la dalita gradi
oppure indica che il risultato convertito &
visualizzato e valorizzato in gradi.

RAD: Simbolo di modalita radianti.
Appare quando ¢ stata selezionata la modalita radianti
oppure indica che il risultato eonvertito & visualizzato e
valorizzato in radiamti

GRAD:simbolo di modaliti gradienti
Appare quando & stata selezionata la modalita gradienti
oppure indica che il risultato convertito & visualizzato e
valorizzato in gradienti.

{ ) Simbolo di parentesi.
Appare quando un calcolo con le parentesi viene effettuato
attraverso la pressione del tasto

IZI | Appare quando viene selezionata la modalita sistema binario
oppure indica che il i izzato € un binario

[f]3] :Appere quando viene selezi ala dalita sist ottale
oppure indica che il numero visualizzato & un numero ottale

HEX g Appare quando viene selezionata la modalita sistema
" esadecimale oppure indica che il numero visnalizzate & un
numero esadecimale.

- Appare quando viene selezionata la modalitd numeri
complessi

viene selezionata la modalita di calcolo

- Appare g
statistico

(3) Sistema di visualizzazione
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Esempio ]

=]

Questa calcolatrice visualizza il risultato dl un calcolo se lo
stesso rientra nel seg range in modalita il
flottante

0.000000007= 1 x 1<< 8399999599

In caso contrario il risultato viene visualizzato sotto forma di
notazione scientifica.

In ogni caso il risultato di un calcolo rientrante nel range
sopra indicato, pud essere espresso sotto forma di notazione
scientifica semplicemente premendo il tasto

{] isl 530} =] - o 055556586

(1a decima cifra decimale & stata arrotondata)

-+ 5§ 5555565-02
(la decima cifra decimale della mantissa viene
arrotondata)

~— 0.055555556
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I SOSTITUZIONE BATTERIE I

Se il display diviene scuro o poco nitido sostituire le vecchie
batterie con batterie nuove secondo la seguente procedura:

Batterie LR44 X 2 or
AG13 x 2

1.Spegnere la calcolatrice

2. Rimuovere il coperchio

3. Sostituire le batterie (polarita + rivolta verso I'alto)

4 Rimettere il coperchio

5. Dopo 1a sostituzione, premere il tasto e poi
il tasto | QN/C{ per riavviare la calcolatrice
Quando le batterie sono state correftamente installate, il
simbolo "DEG 0" verra visualizzato. In caso contrario
reinstallare nuovamente le nuove batterie.

Note: Sostituire entrambe le batterie simultaneamente.
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